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Привіт, любі друзі!
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Мабуть Ви чули про казкового хлопчика, який вмів літати.  Так, правильно це Пітер Пен. Хочу поділитися з тобою таємницею. Я братик Пітера Пена і звати мене Петрик Пейнт. Нажаль казку про мене ще не написали. Можливо це зробите ви!?
Але спершу вам треба більше дізнатись про мене і дивовижну країну в якій я живу - Малювандію.  Країну де все незвичайне... В ній мешкають веселі і добрі, відкриті і щирі, доброзичливі й кмітливі олівці, фарби, барви. Вони подарують тобі цікаві ігри, ребуси, кросворди, веселі жарти.
Але є в Малювандії особливі мешканці – графічні редактори. Вони допомагають малювати за допомогою комп’ютера і перемагати злих піратів сірості й одноманітності, плаватимеш у хвилях фантазії. Сподіваюсь час, який ви витратите на роботу з цим задачником не мине марно. Ви відчуєте, що ваша пам’ять стає міцнішою, розум гострішим, серце добрішим, дізнаєтесь багато цікавого та корисного. 
Отже, перегорни сторінку — і ти потрапиш у захоплюючий світ Малювандії. Провідником до неї стане особливий інструмент – графічний редактор Paint, який названо в мою честь. Документом, тобто об'єктом обробки графічного редактора - є файл із довільним іменем і розширеннями bmp, jpg  чи gif.

Головними функціями редактора є створення графічних зображень та їх редагування.

Під редагуванням розуміють внесення змін, виправлень і доповнень. Редагувати можна створені зображення, а також готові, у тому числі і скановані. Можна редагувати і зображення, скопійоване через буфер обміну з іншого додатка. Зображення можна масштабувати, обертати, розтягувати. Їх також можна зберігати у виді "шпалер" робочого столу.
Творче завдання “Слова змійкою”. Прочитай слово наведене у таблиці, причому букви записано «змійкою», тобто їх можна читати в будь-якому напрямку по горизонталі і по вертикалі (ліворуч, праворуч, знизу нагору тощо), але не по діагоналі. 
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Пристрій, що допомагає перенести зображення з паперу у комп’ютер.
Знайомство з графічним редактором Раіnt. 
Графічний редактор Paint (Paintbrush) входить до складу стандартних програм Windows і призначений для створення й обробки малюнків растрової графіки.
Редактор Paint має щірий характер і відкриту душу. Тому запустити його можна багатьма різними способами. Найдовший шлях - клацнути на кнопці Пуск  і вибрати Програми | Стандартні | Графічний редактор Paint.

Можна також запустити Графічний редактор Paint, двічі клацнувши на  ярличку графічного файлу або по ярличку редактора [image: image2.png]


.
Після запуску на екрані з'являється вікно редактора, яке містить ряд типових для вікон середовища Windows елементів.
Рядок заголовку (верхній рядок вікна) містить назву програми Paint і ім'я графічного файлу, який редагується. Крайня ліва кнопка є кнопкою виклику управляючого меню. Праворуч розміщені відповідно кнопки згортання, відновлення та закриття вікна.
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Робоче поле “Paint”
Рядок меню розміщується під рядком заголовку і включає такі пункти:
«Файл» — робота з графічними файлами (створення, відкриття, збереження, друкування);
«Правка» -   редагування малюнка;
«Вид» — управління зображенням деяких елементів вікна;
«Рисунок» — обробка малюнка (встановлення розмірів, поворотів);
«Параметри» — завантаження, зміна й збереження палітри кольорів;
«?» — виклик довідкової інформації.
Графічний редактор запам’ятовує 3 останніх дії, які можна відмінити, командою ПРАВКА / ВІДМІНИТИ.
Кожний пункт меню має вертикальне підменю. В вертикальне підменю ФАЙЛ редактор запам’ятовує 4 останніх графічних файла, які були відкриті.
Панель інструментів для малювання розміщена ліворуч і складає ряд кнопок, за допомогою яких можна вибрати необхідний інструмент, побудувати типові елементи малюнка, виділити певний фрагмент і т.п. При фіксації курсору миші на кнопці під нею з'являється її назва, а в рядку стану — коротка довідка про призначення кнопки.

Палітра кольорів розміщена внизу і включає 28 зафарбованих різними кольорами квадратів. З цих кольорів користувач може вибрати основний колір, яким виконуються побудови, і колір фону. Ліворуч від палітри розміщується індикатор кольорів, який складається з двох квадратів. Квадрат на передньому плані зафарбовується основним кольором, а квадрат на задньому плані — кольором фону.
Рядок стану розміщений у нижній частині вікна редактора. В ньому виводиться довідкова інформація про призначення пунктів меню, кнопок інструментів, хід виконання деяких операцій, а також координати курсору миші в пікселях.

Область малювання призначена для побудови малюнка. Вона обмежена головним меню, панеллю інструментів, палітрою.

Для власне побудови малюнка користувач може вибирати необхідний інструмент із панелі інструментів, натиснувши відповідну кнопку.
Створення файлу: клацнути в головному меню програми   Файл | Створити.
Відкриття  файлу:
1. Клацнути в головному меню програми   Файл | Відкрити. 
2. У діалоговому вікні Відкриття файлу вибрати потрібний каталог.
3. Виділити потрібний файл.
4.  Клацнути на кнопці Відкрити.
Збереження  файлу: 
1. Клацнути в головному меню програми Файл | Зберегти як. 
2. У діалоговому вікні Збереження файлу вибрати потрібний каталог.
3. Ввести ім'я файлу.
4. Клацнути на кнопці Зберегти.
При повторному збереженні клацнути в головному меню програми Файл | Зберегти. 

Основний колір із палітри обирається натисканням лівої кнопки миші, фоновий правої. При цьому, на екрані поточних кольорів квадрат, розташований зверху, заповнюється основним кольором.
[image: image135.png]


Панель інструментів

Створення та редагування малюнка. Графічні об’єкти.

Графічний редактор разом з об’єктами, спільними для середовища Windows, має і свої, специфічні інструменти. Кожен інструмент дозволяє створити свій особливий тип об’єктів.
Графічним примітивом називають найпростішу геометричну фігуру із заданими властивостями, що виконуються відповідним інструментом графічного редактора.

Алгоритми роботи з основними інструментами Paint
«Олівець»
В панелі інструментів натиснути на «Олівець».

Вибрати колір у панелі палітри, натиснувши на необхідний колір лівою кнопкою миші.

Перейти в робоче поле (тобто на чистий лист).

Курсор буде мати вигляд олівця.

Натиснути на ліву кнопку миші, тримати її та переміщати мишу.
«Пензлик»
В панелі інструментів натиснути на «Пензлик».
Вибрати в панелі інструментів (під інструментами) вид пензлика.
Вибрати колір у панелі палітри, натиснувши на необхідний колір лівою кнопкою миші.
Перейти в робоче поле.
Курсор буде мати вигляд вибраного пензлика.
Натиснути на ліву кнопку миші, тримати її та переміщати мишу.
«Розпилювач» (дозволяє розбризкувати фарбу крапельками)
В панелі інструментів натиснути на «Розпилювач».
Вибрати в панелі інструментів вид розпилювача.
Вибрати колір у панелі палітри.
Перейти в робоче поле.
Курсор буде мати вигляд балончика розпилювача.
Натиснути на ліву кнопку миші, тримати її та переміщати мишу.
«Лінія»
В панелі інструментів натиснути на «Лінія».
Вибрати в панелі інструментів ширину лінії.
Вибрати колір.
Перейти в робоче поле.
Курсор буде мати вигляд хрестика.
Натиснути на ліву кнопку миші та тримати її — цим зафіксувалася початкова точка відрізку.
Перемістити мишу (за мишею тягнеться лінія).
Відпустити її — цим зафіксувалася крайня точка лінії.
Лінія з клавішею {Shift} малює строго горизонтальні, вертикальні відрізки та відрізки під кутом 45(.
«Крива»
В панелі інструментів натиснути на «Крива».
Спочатку намалювати пряму лінію.
Натиснувши на кнопку миші, тримати її та перемістити курсор — лінія буде мати вигляд дуги — намагаючись дотягнутися до курсору. Якщо цей вигляд вас задовольняє, тоді відпустити кнопку.
Натиснути кнопку вдруге та зробити цю ж операцію у потрібному напрямі. Лінія знову деформується та одержить другий вигин.
«Ластик/Кольоровий ластик»
В панелі інструментів натиснути на «Ластик/ Кольоровий ластик».
Вибрати розмір ластику.
Перейти в робоче поле
Якщо натиснути на ліву кнопку миші, тримати її та переміщати мишу, то “стерта” область заповнюється фоновим кольором.
Якщо натиснути на праву кнопку миші, тримати її та переміщати мишу, то можна замінити один колір іншим (не змінюючи інші кольори).
Перемістіть курсор на ділянку, яку варто видалити, а в якості фонового виберіть колір, яким його варто замінити.
«Прямокутник»
У панелі інструментів натиснути на «Прямокутник».
Вибрати вид прямокутника (рамка, рамка з фоном, тільки фон).
Для рамки прямокутника вибрати тільки колір рамки. Для рамки з фоном або тільки фон треба ще вибрати колір фону (натиснути праву кнопку миші).
Перейти в робоче поле, курсор буде мати вигляд хрестика.
Перемістіть курсор у точку, де буде розташовано один з кутів прямокутника. 
Натиснувши на кнопку миші, тримати її та перемістити курсор, при цьому отримується прямокутник, діагональ якого визначається двома точками: початковою - в якій було натиснуто кнопку миші - і кінцевою, тою, де в даний момент знаходиться курсор.
Якщо цей вигляд вас задовольняє, тоді відпустити кнопку.
Якщо малювати інструментом Прямокутник з натиснутою клавішею {Shift}, то одержиться точний квадрат.
	
	     Ліва кнопка миші
	Права кнопка миші
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	Незафарбований прямокутник з границями основного кольору
	Незафарбований прямокутник з границями фонового кольору
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	Прямокутник з границями основного кольору, зафарбований кольором фону
	Прямокутник з границями фонового кольору, зафарбований основним фоном
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	Прямокумокутник без виділених границь, зафарбований основним кольором
	Прямокумокутник без виділених границь, зафарбований кольором фону


«Округлений прямокутник» малюються так само, як «Прямокутник»
«Еліпс». У графічному редакторі еліпс (коло) представляється як фігура, вписана у відповідний прямокутник (квадрат), діагональ якого визначається точками, де кнопку миші було натиснуто й відпущено. Принцип малювання той же, що і для прямокутника.
«Многокутник»

Малювання многокутника нагадує з’єднання малюнка по точкам.  

У панелі інструментів натиснути на «Многокутник», вибрати вид та кольори.
Перейти в робоче поле.
Першу лінію необхідно провести, для малювання інших досить клацнути кнопкою миші в кожній вершині многокутника.
В останній вершині клацнути двічі, многокутник .

Якщо забуто, де починався многокутник, де його перша вершина, то щоб замкнути фігуру треба двічі клацнути мишкою в будь-якому місці екрану.
«Напис»
Обрати інструмент Текст і “мишею” відтягти прямокутну текстову рамку необхідного розміру; разом з рамкою з’явиться вікно шрифтів, розміру, форми.

Провести настройку інструмента.

Курсор набуде форми вертикальної мерехтливої риски.
Клацнути в середині текстової рамки і набрати текст.

Перевірити помилки.

Вибрати колір у панелі палітри, натиснувши на необхідний колір лівою кнопкою миші; вибрати шрифт, його розмір у панелі атрибутів тексту.
Клацнути поза текстовою рамкою - вона зникає.

«Заливка»
У панелі інструментів натиснути на «Заливка».
Перейти в робоче поле, курсор буде мати вигляд нахиленої банки з фарбою.
Перемістіть курсор у точку, що належить області, яку необхідно залити. 
Якщо необхідно залити основним кольором, то натисніть ліву клавішу миші.
Якщо необхідно залити фоновим кольором, то натисніть праву клавішу миші.
Якщо межі фігури не є замкненими, вказаним кольором будуть заповнені всі інші області малюнка.
Границею для фарби, що розливається є неперервна лінія або край області малюнка, зафарбованого іншим кольором.
Для видалення допоміжних побудов використовують заливку зовнішнього простору кольором побудов, а потім кольором фону.
Будь-яке зображення, що є на екрані можна відредагувати й зберегти у відповідному графічному форматі. Для цього треба:

1) вивести зображення на екран;

2) натиснути на клавішу Print Screen, щоб створити копію екрана в буфері обміну (або занести в буфер обміну тільки фрагмент екрану за допомогою команди “Копіювати”);

3) запустити графічний редактор;
4) вставити вміст буфера обміну в робоче поле редактора;
5) зберегти файл із картинкою на диску, попередньо доопрацювавши зображення засобами редактора.
Творче завдання “Характер”. Розкажіть про характер інструментів графічного редактора. Який інструмент найпрацьовитіший? Який найкумедніший? Який найкращий фантазер, а який завжди приходить на допомогу? 
[image: image138.png]


Завдання

1. Оберіть інструмент Олівець. Намалюйте декілька ліній різної товщини й кольору, замкнені та незамкнені. Створіть будь-який найпростіший малюнок.
2. Створіть ескіз яблука, звернувши увагу на тінь. Використайте інструмент Розпилювач.
3. За допомогою інструмента Розпилювач  намалюйте космічну імпровізацію. Наприклад:
[image: image4.png]



4. [image: image139.png]


Цікаво, що є багато людей яким подобається малювати в Paint. І вони навіть об’єдналися у спільноту "Малюємо в Рaint" в Живому Журналі. Спробуй намалювати декілька малюнків створенних учасниками спільноти інструментом Розпилювач (http://community.livejournal.com/luv_paint).
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Намалюйте за допомогою інструмента Лінія фігуру, зображену на малюнку.
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6. За допомогою інструмента Крива зобразіть літери українського алфавіту. Наприклад: 
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7. Використовуючи інструменти Еліпс, Крива та Олівець спробуйте виконати наступні малюнки
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9. [image: image142.png]


Оберіть інструмент Прямокутник. Установіть курсор у будь-яку точку і, натиснувши кнопку, рухайте мишку по екрану. Прослідкуйте, як змінюються розміри прямокутника. 

Намалюйте декілька прямокутників із спільною вершиною. Що відбудеться, якщо малювати інструментом Прямокутник із натиснутою клавішею [Shift]?
10. Оберіть на панелі Палітра два кольори: основний і фоновий. Намалюйте:

а) коло з границями основного кольору;б) коло з границями фонового кольору;
в) зафарбоване основним кольором коло з границями фонового кольору;
г) зафарбоване кольором фону коло з границями основного кольору;

ґ) коло кольору фону без границь;
д) коло основного кольору без границь.

11. [image: image143.png]


Намалюйте фігури, зображені на малюнку. Які з інструментів ви використовували при роботі? 

12. Намалюйте наведені фігури. Чи потрібні для їх виконання допоміжні побудови?

[image: image20.png]


[image: image21.png]


[image: image22.png]


[image: image23.png]



13. Намалюйте наведені малюнки .
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Оберіть інструмент Многокутник. Досліди, що відбувається з лініями й кутами при використанні інструмента Многокутник з клавішею [Shift]. Намалюй з використанням многокутника наведені малюнки.

15. Намалюйте одним многокутником рибину, машину, зірочку.

16. Спробуйте намалювати зображені фігури інструментом Многокутник не проводячи одну й ту саму лінію двічі. Жодна з ліній не повинна перетинатися іншою.
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17. Спробуй «одним розчерком» інструмента Олівець створити наступні малюнки.
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18. Засобами Paint намалюйте наведені візитки. Створіть власну.
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Складіть план дачної ділянки. Наприклад:
20. Використовуючи інструмент Надпис, Панель інструментів атрибутів тексту та різні гарнітури створіть ребуси
(’ ‘’’’     
р=к ‘(’

Придумайте та намалюйте таким способом свої ребуси.
21. Складіть ескіз вивіски для школи майбутнього.

22. Намалюйте план комп’ютерного класу.
23. Намалюйте вивіску на ваш дім, вказавши вулицю та номер будинку.
Графічні примітиви. Алгоритм і технологія роботи з графічними об’єктами
[image: image146.png]


Пригадайте поняття форми.

Графічний примітив - це складова частина малюнка, як об'єкта.

Графічний примітив- елементарна (найпростіша) геометрична фігура з заданими властивостями, виконана відповідним інструментом графічного редактора.

Перш ніж створити черговий шедевр, новий малюнок потрібно проаналізувати, які інструменти використати для створення графічних примітивів, враховуючи можливості середовища, параметри інструментів. Адже по завершенню всі малюнки оживають і …
Алгоритм- опис послідовності дій (план), суворе виконання яких призводить до розв’язання поставленої задачі.

Сукупність навичок, прийомів користування тією чи іншою комп’ютерною програмою називають технологією.

Термін “технологія” частіше використовується, коли мова йде про опис способів роботи з прикладним середовищем.

Термін “алгоритм” зазвичай використовується при розробці плану дій для розв’язку конкретної задачі.

Використовуючи графічний редактор, ми поступово накопичуємо навички роботи, оволодіваємо технологією.

Виконавець алгоритму - об’єкт, який здатен розуміти й виконувати команди, вказані в алгоритмі.

Середовище виконавця - сукупність умов, при яких можуть бути виконані всі відомі виконавцю команди.

ЗАВДАННЯ
1. Виконати алгоритм

· Інструментом "Пензлик" намалювати лінію горизонту.

· Інструментом "Заливка" зробити небо темно-синім, а сніг - світло-блакитним.

· Інструментом "Ластик" витерти лінію горизонту.

· Інструментом  "Разпилювач" маленького радіуса намалювати: білого сніговика; зелені ялинки; білий сніг на ялинках.

· накладанням двох кіл намалювати жовтий місяць.
· Інструментом "Розпилювач" середнього радіуса нанести: білі, сині,  жовті "іскри" по снігу.

· Інструментом "Розпилювач" найбільшого радіуса нанести білі сніжинки у повітрі.

· Інструментом "Олівець" домалювати очі і ніс-морквинку сніговику.
2. [image: image147.png]


До ескізу створеного у попередньому завданні додайте зображення ще декількох сніговичків намальованих різними інструментами (наприклад, як на наведених малюнках). Складіть графічний чи словесний алгоритм побудови.
3. [image: image148.png]


Виконайте побудову за графічно виконаним алгоритмом. Доведіть зображення до довершеного малюнка, розфарбуйте, створіть сюжет. Опишіть алгоритм словесно.[image: image34.png]3
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4. Розробіть ескіз симетричного орнаменту. Складіть алгоритм  його побудови в графічному редакторі і виконайте його.

5. Намалюйте улюблених казкових героїв. Складіть словесний алгоритм роботи.
6. Намалюйте автомобіль своєї мрії. Складіть словесний алгоритм роботи.

7. Придумайте і опишіть алгоритм побудови фігур:
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8. Відтворіть наведену емблему Всесвітнього дня здоровۥя. Придумайте і намалюйте свою.
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9. З яких геометричних примітивів складаються наведені малюнки. Виконай їх.
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10. Намалюйте основні схеми розбиття Танграмів. Створи власні малюнки, використовуючи їх елементи.
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11. Побудуйте квадрат. Розбийте його на чотири рівні квадрати.
Алгоритм.
1. Інструментом Прямокутник з клавішею [Shift] побудуйте вихідний квадрат.
2. З правого верхнього кута квадрата інструментом Лінія з клавішею [Shift] побудуйте діагональ у лівий верхній кут.
3. Повторити ці ж дії для протилежної пари кутів.
4. З точки перетину діагоналей провести вертикальні й горизонтальні лінії до перетину зі сторонами квадрата.
5. Ластиком стерти діагоналі. 
Кінець алгоритму.
12. Виконайте побудову за графічно заданим алгоритмом. Розфарбуйте візерунок.
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13. Чи знаєте ви, що сніжинки найдивовижніше диво! Адже скільки б сніжинок ви не порівняли не знайдете жодної однакової. Складіть алгоритм та побудуйте декілька варіантів нових неповторних сніжинок.
14. Чи знаєте ви, що таке писанка?

Яєчко розмальоване, барвисте,
Ним тішиться і старець, і дитя,
Творіння людських рук, святе і чисте,
Маленький символ нашого життя.

Надія Кметюк

Намалюйте подані символи, які використовують у писанкарстві.
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Використання масштабу в графічному редакторі

Одним з мешканців моєї казкової країни Малювандії є маг Масштаб. Він може збільшити або зменшити малюнок за допомогою своєї чарівної палички, яку ласкаво називає Лупа.
Зображення на екрані монітору формується з маленьких світних точок і зливається в єдине ціле. Ці точки називають пікселями. Графічний редактор дозволяє переглянути малюнок при збільшенні. Для цього використовують інструмент Лупа. На збільшеному малюнку можна змінити кожен піксель окремо, використовуючи інструменти графічного редактора. Щоб замінити колір пікселя на колір фону, використовують праву клавішу миші. Щоб зменшити масштаб малюнка, необхідно знову виділити інструмент Лупа і або клацнути по малюнку, або обрати на панелі інструментів режим одноразового збільшення.

Такий спосіб малювання використовують при створенні невеличких картинок- піктограм. Піктограми використовують у комп’ютерній графіці як значки і ярлики, в картографії як позначення на картах тощо. Головна особливість піктограми-вона має бути простою, але виразною: точно передавати зміст, який у неї вкладається.

На поле малюнка наносять сітку:

В меню “Вид” оберіть команду “масштаб”, потім команду “інший”(“другой”)

У групі “Варіанти” оберіть 400, 600 або 800 % і натисніть кнопку <ОК>.
В меню “Вид” оберіть команду “масштаб”, потім оберіть команду “показати сітку”. 

Сітку можна використовувати для підготовки ескізів вишивок. Роздрукувати розроблені ескізи на повний лист з збереженням сітки можна використавши клавішу Print Screen , що запам’ятовує вигляд екрану, та режим вставки.

ЗАВДАННЯ

1. Використай інструмент Пензлик-Перо в режимі Сітки для створення власної монограми . Наприклад.
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2. Створи декілька українських вишиванок. Підготуй їх до друку з сіткою. 
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3. Намалюй декілька ескізів метеликів для вишивок. Використай інструмент Розпилювач на сітці. Наприклад.
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4. Намалюй наступні піктограми.
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5. Створи декілька власних піктограм.
Циклічні алгоритми побудови графічних об’єктів

Послідовність дій, що виконуються один раз у порядку запису називають послідовним або лінійним алгоритмом.

Послідовність дій, що повторюються називають циклічним алгоритмом.

Основний прийом, який використовується при побудові алгоритмів з фрагментами, що повторюються: “виділити – скопіювати – вставити”

ЗАВДАННЯ

1. Побудуйте поле у клітинку з заданою кількістю клітинок по вертикалі та горизонталі ( наприклад 16х16).

    Алгоритм
Інструментом   Прямокутник з клавішею {Shift} побудувати квадрат, клітинку – основу.

Виділити фрагмент, що складається з однієї клітинки і скопіювати його.

Вставити скопійований фрагмент, точно сумістивши сторони квадратів.

Виділити й скопіювати фрагмент з двох клітинок. Вставити його так, щоб утворився квадрат з чотирьох клітинок.

Використовуючи прийом “виділити – скопіювати – вставити”до нових утворених фрагментів з подвоєною кількістю клітинок, доки поле не досягне розміру 16х16.

Кінець алгоритму
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   Поміркуй, чи можна виконати завдання іншими способами. Який з них є раціональним?

   Метод наведений в алгоритмі називають методом послідовного укрупнення фрагментів.

2. Перевір, що буде результатом виконаного алгоритму.

   Алгоритм
На панелі палітра обрати один з кольорів.

Обрати інструмент Прямокутник, на панелі “настройка інструментів” обрати режим суцільного заповнення.

Використовуючи праву кнопку миші й клавішу {Shift} побудувати квадрат.
Скопіювати заготовку. Вставити копію в центр робочого поля, потім ще одну, розмістивши її по діагоналі (так, щоб лівий верхній кут другого квадрата дотикався до правого нижнього кута першого квадрата).

Змінити колір і залити їм заготовку.

Скопіювати заготовку, вставити всі копії так, щоб утворилась заготовка розміром 4х4 клітинки.
Виділити заготовку клітинки.
Використовуючи метод послідовного укрупнення, домалювати в центрі робочого поля поле розміром 8х8 клітинок.
   Кінець Алгоритму

Скільки операцій копіювання й вставки необхідно виконати, щоб побудувати поле в клітинку розміром 32х32 клітинки? З якого загального числа клітинок складається таке поле?

3. Намалюйте цегляну браму.

4. Якщо в ребусі по якійсь літері написано іншу, то використовують прислівник “по”. Наприклад: по-л-е, ці-по-к . Склади та намалюй подібні ребуси.
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Виконайте наведені нижче малюнки
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                а)                                                          б)                                               в)

5. Намалюйте наведену сітку кросворда. Використайте те, що малюнок центрально симетричний. Спробуй скласти кросворд, що задовольняє цю сітку.
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6. Намалюй акваріум з рибками. Кожну рибку розфарбуй по-своєму. 

7. Намалюй наведені шахові фігури. Розтав їх на шахівницю.
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8. Подумай, які малюнки можна створити, використовуючи циклічний алгоритм. Врахуй, що в однакові об`єкти після копіювання можна вносити зміни (інший колір, додаткові елементи, тощо). Наприклад, з’ясуй де використовували циклічний алгоритм при малюванні Дракоші?
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9. Намалюйте кукурудзяний початок методом послідовного укрупнення фрагмента. Опишіть алгоритм побудови.

10. Намалюйте гроно калини, вибравши за основу одну ягоду. Використайте симетричність грона.

11. [image: image151.png]


Створіть наступні малюнки
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12. Створи орнамент для килима. Опиши алгоритм
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13. Побудуйте куб за графічним алгоритмом
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14. Побудуйте фігури зображені на малюнку
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Побудуйте прямокутний паралелепіпед (цеглинку) . Створіть об’ємні конструкції з цеглинок. 
Дії з графічними об'єктами.
Малюнок в графічному редакторі- складний об’єкт, що складається з графічних примітивів.
Команди меню Файл графічного редактора Paint:
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Зберігання малюнка (запис у файл)
У рядку меню вибрати «Файл», натиснувши кнопку миші.
Вибрати команду «Зберегти як...».
З'явиться діалогове вікно.
Ввести ім'я в рядку «Ім’я файлу».
Вибрати папку для зберігання в рядку «Зберегти в».
Натиснути кнопку в діалоговому вікні «Зберегти».
Ваш малюнок буде зберігатися у файлі з вказаним іменем.
Фрагмент малюнка-виділена область графічного об’єкту.

Те, що хочемо змінити, попередньо виділяємо!

Виділення довільного фрагмента: 

Клацнути на кнопці Виділення прямокутної області чи Виділення довільної області.

Натиснути ліву кнопку миші і, не відпускаючи її, виділити курсором фрагмент.

Виділення Усього зображення:
Клацнути в головному меню програми Виправлення | Виділити все, щоб виділити весь малюнок.

Видалення  довільного фрагмента: 

Виділити фрагмент.

Натиснути клавішу <Delete>.
Видалення Усього зображення:
Клацнути в головному меню програми Виправлення | Виділити всі, щоб виділити весь малюнок.

Натиснути клавішу <Delete> чи: 
Клацнути в головному меню програми Малюнок | Очистити.
Копіювання фрагмента малюнка
Клацнути на кнопці Виділення прямокутної чи області Виділення довільної області.

Виділити фрагмент малюнка.
Перетягнути його на нове місце при натиснутій клавіші <Ctrl> (при натиснутій клавіші <Shift> одержимо зсув (розмноження) фрагмента.
Використовуючи  Ці прийоми, можна легко й швидко створити орнамент.
Фрагмент можна деформувати: стиснути або розтягти, зменшити або збільшити. Для цього достатньо навести вказівник миші на одну з точок розташованих на межі рамки виділення. Вказівник приймає вигляд двосторонньої стрілки. Потягніть рамку виділення в напрямку стрілки.

Команди меню “Правка” графічного редактора Paint мають наступні клавіатурні еквіваленти:

	Назва команди
	Сполучення клавіш

	Відмінити
	Ctrl + Z

	Вирізати
	Ctrl + X

	Копіювати
	Ctrl + C

	Вставити
	Ctrl + V

	Очистити виділення
	Del


При використанні команди Копіювати копія фрагменту запам'ятовується й зберігається в спеціальній ділянці пам'яті, яку називають буфером обміну. При цьому виділений фрагмент зберігається і на малюнку.

Кожен раз, копіюючи фрагмент до буфера обміну, ми знищуємо інформацію, що знаходилась там раніше. Буфер обміну очищується при вимиканні комп'ютера.

Команда Вирізати також розміщує копію фрагмента у буфер, але при цьому видаляється фрагмент з малюнка.

Вирізаний чи скопійований фрагмент можна вставити в малюнок необхідну кількість разів. Для цього використовують команду Вставити. Вставлений фрагмент з'являється в лівому верхньому куті робочого поля, перетягніть його в потрібне місце на малюнку.

Команда Очистити виділення видаляє виділений фрагмент без збереження копії. На місці фрагмента залишається пляма кольору фону.

Додаткові можливості роботи з фрагментами надає меню Рисунок.

Виділений фрагмент можна повернути або створити його дзеркальне відображення за допомогою команди Відобразити/Повернути.

Команда Розтягти/Нахилити також деформує малюнок. Якщо в полі Нахилити ввести додатнє число по горизонталі, то нахил-праворуч, по вертикалі- вверх; від'ємне число по горизонталі – нахил ліворуч, по вертикалі- униз.

В меню Файл є дві команди, що дозволяють зробити малюнок фоном для робочого столу:

Замостити робочій стіл Windows
Помістити в центр робочого столу

Фонових малюнки не повинні бути занадто яскравими.

Обравши команду Відправити малюнок стає частиною повідомлення, яке відправляється по локальній мережі або на e-mail.

Поекспериментуй з розмірами будь-якого малюнка за алгоритмом:

В меню “малюнок” оберіть команду “атрибути”.

Оберіть одиницю виміру ширини і висоти.

Введіть значення в поля “ширина” і “висота”.

Яким ще способом можна змінити розміри малюнка? 

Три останні дії можна відмінити  натиснувши  Ctrl+Z. 

ЗАВДАННЯ

1. Намалюй на екрані квітку.
[image: image157.png]


 Перевір, що буде результатом виконання алгоритму:

Інструментом Прямокутне виділення  виділити малюнок

Скопіювати

Вставити

Передвинути

Відбити зліва направо.

2. Створи власний малюнок і на ньому перевір наведений вище алгоритм.
3. Різні перетворення Рисунка намалюй декілька кумедних ляльок. Наприклад
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4. [image: image158.png]


На екрані було намальовано  Сніговичка. Наведи декілька алгоритмів результатом яких буде малюнок.

5. [image: image159.png]


 Намалюй наступні ребуси.  Слова зашифровані в ребусі, починаються на ту літеру, до якої вписано інші. Наприклад, в “і” знаходиться  “л”-  віл.
6. Використовуючи це правило, придумай та намалюй свої ребуси.
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7. Якщо малюнок, що міститься в ребусі перевернуто догори ногами, то зображене слово читають навпаки, з права наліво. Наприклад: кран→нарк+оз=наркоз; 
8. Розроби та намалюй свої ребуси, використовуючи це правило.
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Порахуйте кількість парасольок на малюнку. Спробуйте його відтворити.
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Намалюй наступні геометричні фігури.

10. Використовуючи пункт меню Малюнок створіть та запишіть алгоритм створення наступних зображень. 
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11. [image: image163.png]


Намалюй наведений малюнок «Півні на тині». Опиши алгоритм створення.
12. Якщо в ребусі перед малюнком (зліва від нього) стоїть кома, то виключається перша буква слова, яке зображає цей малюнок. Якщо кома стоїть після малюнка (праворуч від нього), то виключається остання буква. Якщо ребус містить декілька ком, то необхідно виключити відповідні крайні букви цього слова. Як правило, хвостик коми спрямовують до малюнка, до якого вона відноситься. Наприклад: козак→коза; коса→оса. Розроби ребуси, використовуючи це правило.
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13. Намалюй наступні ребуси: до-щ, ре-мі-кс.
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14. Придумай та намалюй свої ребуси, використовуючи ноти.

15. Якщо букву чи предмет розташувати один за іншим то додаються прийменники “за” або “перед”. Наприклад: перед-а-ча, за-м-ок, ко-за-к.
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16. Використовуючи це правило, придумай та намалюй свої ребуси.

17. Якщо одна фігура або літера намальована під іншою, то необхідно додавати прийменники “на”, “над”, “під”. Наприклад: а-на-ліз, цу-на-мі, Ка-над-а, під-ко-ва.
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18. Використовуючи це правило, придумай та намалюй свої ребуси.

19. У ребусах використовуються й інші прийменники: “до” і “від” – якщо малюнки “рухаються” один до одного або один від одного; “із” – якщо одну літеру складено з іншої, що повторюється багато разів. Використовуючи це правило, придумай та намалюй свої ребуси.

20. Уважно роздивись наведені нижче ребуси. Спробуй визначити правила за якими їх складено. Використай ці правила для створення власних ребусів.
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21. Створіть та опишіть алгоритм створення наведених нижче зображень:
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Придумайте і опишіть алгоритм побудови фігури, зображеної на малюнку зліва.

23. Дев’ять кіл утворюють вершини семи трикутників, що входять у зображену фігуру. Намалюй її і впиши числа від 1 до 10 так, щоб суми чисел, що стоять у вершинах кожного трикутника, були рівними.
24. Намалюйте людське обличчя. Проекспериментуйте з діями над зображенням. Прослідкуйте, як воно деформується при стисканні, розтягненні, збільшенні та зменшенні.

25. Складіть алгоритм і намалюйте олімпійський прапор.
26. Намалюйте фігурку людини та декілька різних комплектів одягу. Використовуючи  довільне виділення та прозорий фон одягни фігурку.

27. [image: image166.png]


Створи сюжетний малюнок, що міститиме декілька ягнят.
28. Спробуй створити китайські головоломки. Відтвори наведені фігурки та створи свої.
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29. Малалюй наведені танграми
[image: image109.png]



[image: image110.png]



[image: image111.png]'Y 4

J | 4, =
"‘I fa, ‘At \l‘ré fp’




[image: image112.png]S N
FI8FH
M Yo o]
N .AZEL{ N2 gn 45
7k K I




30. Створи будь- який не дуже яскравий малюнок. Використавши відповідні команди  меню “ Файл” головного меню замости робочий стіл Windows або помісти малюнок в центр робочого столу.
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Робота з палітрою

Палітра графічного редактора 
При розфарбуванні малюнку використовується кольорова палітра графічного редактора. Палітра графічного редактора нагадує палітру художника, але містить більше кольорів. Електронна палітра складається з комірок, у кожній з яких міститься окремий кольоровий тон. Кожна палітра співвідноситься з конкретною кольоровою моделлю, і її кольори створюються на основі простору цієї моделі. Обмежений набір кольорів, що містить палітра, називають стандартним набором. Більшість графічних редакторів дозволяють коригувати та доповнювати стандартну палітру.

Малюнок необхідно розфарбувати таким чином, щоб досягти максимальної природності зображення, а для цього доведеться використовувати кілька відтінків кольору.
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Елементи панелі “Палітра”.

В основній палітрі  Paint 28 кольорів. В базовій палітрі 48 кольорів.

Команда Змінити палітру допомагає змішувати фарби. Щоб визначити необхідний відтінок обираємо з базової палітри найблищій до потрібного колір і натискаємо кнопку "Визначити колір"

Основні елементи вікна зміни палітри
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Найкращий спосіб підбору необхідного кольору полягає в переміщенні покажчика по матриці кольорів при натиснутій клавіші “мишки”. Будь-який колір можна визначити як поєднання відтінку, контрастності та яскравості.
Насиченість
Два відтінки одного тону можуть розрізнятися ступенем насиченості. Наприклад, при зменшенні насиченості синій колір наближається до сірого.

	     
	     
	     
	     
	     
	     


Ясність
Ступінь близькості кольору до білого називають ясністю (або світлотою).

	     
	     
	     
	     
	     
	     


Будь-який відтінок при максимальному збільшенні ясності стає білим.

Яскравість
Однаково насичені відтінки, що відносяться до одного й того ж кольору спектру, можуть відрізнятися один від одного ступінню яскравості. Наприклад, при зменшенні яскравості синій колір поступово наближається до чорного.

	     
	     
	     
	     
	     
	     


Будь-який колір при максимальному зниженні яскравості стає чорним.

Цікаво, що те яким ми бачимо колір залежить від багатьох причин. Так, наприклад синій колір при сусідстві з жовтим здається більш яскравим.
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Відтінок визначається як поєднання червоного, зеленого і синього кольорів. Рівень червоного, зеленого і синього в кольорі змінюється від 0 до 255 (всього 256, або 28 градацій). Контрастність виражає чистоту обраного відтінку. Чим вище контрастність, тим чистіше колір. Яскравість виражається числами від 0 (чорний колір) до 240 (білий). Якщо поле контраст має значення 0, поле Яскравість задає відтінок сірого кольору. 
Колір широко застосовують, як засіб для управління увагою людини. Деякі сполучення кольорів вважають більш привабливими (наприклад, синій + жовтий), інші — менш (наприклад, червоний + зелений).
Творче завдання. Вивчаючи вплив кольору на психіку людини, вчені з університету Вісконсина (США) запропонували американським домогосподаркам запропонували каву з чьотирьох чашок, які стояли біля упакувань коричневого, блакитного, червоного та жовтого кольорів.
75% опитаних сказали, що кава, яка стояла поблизу коричневої коробки, — занадто міцний, близько 85% назвали каву з червоної коробки найароматнішим і смачним. Майже всі відмітили що кава, яка стояла поряд з блакитною чашкою, — м’яка, а поряд з жовтою — слабка.

 Каві в усіх чашках була однаковою, але дегустаторам повідомили про це тільки по завершенню експерименту.
Спробуй повторити цей експеримент зі своєю родиною.
ЗАВДАННЯ

1. Створи колір, що математично задається так:

     Відтінок  67                                          Червоний  70

     Контраст  225                                       Зелений 250

     Яскравість  100                                     Синій  4

2. Змінюй одну величину і подивись як змінюється колір.

3. Чи бачили ви веселку? Чи подобається вам дивитись на веселку? Чому веселка так швидко зникає? Спробуйте намалювати декілька варіантів веселки, використовуючи різні інструменти редактора Рaint. Наприклад:
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а)     −Інструментом Пензлик параметром \ проводимо довільну лінію Червоним кольором;
· Інструментом Виділення виділити побудовану лінію;

· Правка/Копіювати;

Повторити 6 разів:
· Правка/Вставити;
· Інструментом Заливка зафарбувати лінію у наступний колір;

· Інструментом Виділення виділити зафарбовану лінію;

· Перетягти Лінію до попередньої.
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4. Як ви гадаєте, які кольори і відтінки найважливіші на Землі? Чоми нашу планету називають блакитною або зеленою? Намалюйте якою ви уявляєте нашу планету.

5. Намалюйте фантастичний малюнок, розфарбувавши його 30 різними кольорами.
6. Згадай колір весняної травички, кленового листочка, молодих пагонів. Згадай всі відтінки зеленого, які зустрічаються в живій природі. Намалюй нашу планету у вигляді дівчини у зеленому вбранні. Використай різні відтінки зеленого.

7. Намалюйте панораму Марса, використовуючи 10 відтінків червоного.

8. В ребусі закреслена літера поруч з малюнком указує, що цю літеру необхідно виключити з зображеного слова. Якщо поруч з закресленою літерою стоїть інша, то її необхідно поставити замість закресленої. Так само чинять, якщо дві букви з’єднано знаком рівності. Наприклад: слон сон; клон; Сіон. Придумайте та намалюйте ребус до цього правила.
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Якщо над малюнком стоять цифри, то букви зображеного слова необхідно переставити у вказаному порядку. Намалюй наступні ребуси: трава-ватра; клоун-кулон; лапша-шпала.

9. Чи знаєте ви, що бі́ла ба́рва в українській народній символіці символ чистоти. Як ти вважаєш який характер у білого кольору? Цікаво, що у білого кольору також є різні відтінки. Знайди та уважно роздивись, які відтінки білого використовують художники у своїх картинах. Наприклад: А.Куїджи «Плями білого світла у лісі», «Зима»; І.Левітана «Березень». Створіть власний сюжетний малюнок з використанням різних відтінків білого.
10. Знайдіть в різних джерелах приказки та прислів’я в яких згадуються кольори. Що вони символізують? Намалюйте приказку чи прислів’я, яка вам найбільше сподобались.
11. Намалюйте натюрморт з дарів осені. Спробуйте використати різні інструменти Рaint, а також якомога більше різних барв і відтінків.
12. Чи доводилось вам чути вислів: «Очі – дзеркало душі». Як ви гадаєте, що він означає. Уважно роздивіться свої очі у дзеркалі. Якого вони кольору? Скільки ви розгледіли відтінків? Спробуйте намалювати свої очі.
13. Спробуйте відтворити малюнки створені учасниками спільноти "Малюємо в Рaint" 
 [image: image129.jpg]



[image: image130.jpg]



14. Про кольори і малюнки існує багато віршиків, казок. Спробуйте проілюструвати (зробити малюнки до сюжету) такі віршики.

	Жабка
 

Журилась під осінь

Малесенька жабка:

Уже потемніла

У соняха шапка

І жовтими стали

Листочки у клена,

А я іще й досі

Зелена-зелена!..

 Л. Повх
	У млині

Тут зерно машини мелють.
Повно борошна в мішках.
Білі стіни. Біла стеля.
Білі сутінки в кутках.
Білі руки. Білі ноги.
В білім мороці - слова.
В мукомела молодого
Біла-біла голова.
Тільки що за диво дивне!
Майстер сивим тут ходив,
А умився після зміни
І одразу став рудим.
Л. Кудрявська

	Малювала зранку мишка
Три цукерки, два горішка,
А в обід в куточку сіла 
І смачний малюнок з'їла.
	


15. Уважно прочитай вірші Жака Превера. Ці вірші дуже полюбляють мешканці Малювандії. Заплющ очі і уяви події, які описує автор. А потім за допомогою Рaint намалюй свої фантазії.
	ЯК НАМАЛЮВАТИ ПТАШКУ

	Спочатку малюйте клітку

з дверцятами навстіж,

а потім малюйте таке,

щоб співало,

цвіло,

веснувало

і стало в пригоді

для пташки.

Тоді картину залиште під деревом

в саду,

в гаю

або ж у лісі,

а самі заховайтеся добре,

тихенько сидіть

й не шелесніть.

Буває, швидко пташка приліта,

а бува, пролетять і роки у чеканні,

поки побачиш її на світанні.

Але не сумуйте і не губіть надії,

чекайте,

чекайте, якщо це потрібно, довгі

роки,-

раніш а чи пізніше вона прилетить,
для картини
це байдуже.
	Якщо прилетіла пташка,
якщо ж прилетіла,
затамуйте подих,

чекайте, поки в клітку вона увійде,

і, коли увійде,
легеньким мазком причиніть

дверцята,
потім
зітріть непотрібне вже дротяне

пруття,
не торкаючись веселкового пір'я

птаха,

гінке дерево намалюйте,
подаруйте гілля найпишніше
для пташки,

дива зеленого намалюйте,
і розсипані промені сонця,
і вітру легенький подих,
намалюйте дзижчання комах

у ранковому лісі,
тихий шурхіт трави
у літеплі

і чекайте, чекайте пташиної пісні.

	Якщо пісня не може злетіти

пташкою,—
то погана прикмета:
картина невдала.
Якщо пісня злітає, тріпочучи

крильми,—
то щаслива прикмета:
ви навчились творити.
Тоді ніжно-ніжно
вискубіть у пташки пір'їну
й напишіть своє ім'я в куточку

картини.

	ШКОЛА ЖИВОПИСУ

	Із кошика, ніби зі схову,
кульку батько дістав паперову

і кинув

у воду.

	І перед дітьми

раптово

чудова

велика лілея японська розквітла,
як спалах світла.

	І діти примовкли здивовані,

зачаровані;

ця квітка у пам'яті їхній
повік не зів'яне,
і якоїсь хвилини

лілея

враз спалахне
перед ними.


16. Деяким рисам характеру приписують якийсь колір. Наприклад заздрість буває білою, чорною і зеленою. Спробуй визначити колір і намалювати: щедрість, доброту, пліткарство, байдужість, байдикування, лінощі, ввічливість.
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Барви і квіти найкращі друзі. Скільки кольорів троянд ти знаєш? Червону троянду називають квіткою кохання, а блакитну – щирості. Пофантазуй та намалюй букет троянд різних кольорів. Що означає кожна квітка?
18. Коли ви вперше вимовили слово «мама»? Розпитайте про це своїх матусь. Якого кольору голос неньки? Як він змінюється коли вона посміхається, плаче, радіє, сумує? Спробуйте намалювати голос вашої мами.
19.  Знайди пісню зі словами «Скажи, скажи художник, якого кольору дощик?» Уважно послухай її та спробуй проілюструвати. Яким буває дощик: і сірий, і синій, і…
20.  Мій братик Пітер Пен познайомився з Венді, загубивши свою тінь. А ти колись спостерігав за своєю? Якого кольору та форми вона буває? Спробуй намалювати Пітера і його тінь.

За цими адресами в Інтернет ти знайдеш багато цікавого
1. http://www.youtube.com/watch?v=G0smntbxyJ8 - відеоролик How to draw a car in MS. Paint (Малюємо машину в Paint)
2. http://www.youtube.com/watch?v=eFV9-RuVYRU&feature=related - How to draw a PSP in Ms Paint
3. http://www.youtube.com/watch?v=2ZEAMDTjOgU&feature=related
 - MS Paint Tricks
4. http://www.youtube.com/watch?v=kR9Ba2o4zhY&feature=related
 - audi a5-ms paint..
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5. http://www.youtube.com/watch?v=Ymn6ZIuugpY&feature=related
HOW TO DRAW A CAR ON MS PAINT- Speed Painting
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6. http://www.youtube.com/watch?v=6yDBuNEaw5w&feature=related
Epiphone Les Paul in Microsoft Paint
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7. http://www.youtube.com/watch?v=NhUrbkAwH8I&eurl=http%3A%2F%2Fwww%2Ennm%2Eru%2F03%2E04%2E2007%2Fpage%2D2url – Мона Лиза
Прочитай ці книжки, щоб дізнатися більше
1. Кривич Е.Я. Персональный компьютер для школьников: Учебный курс/Худож.-оформитель А.С. Юхтман.- Харьков: Фолио, 2002.-477 с.
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Екран поточних кольорів
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Я – Петрик Пейнт!
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Багатокутник
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Округлений прямокутник





Масштаб





Гумка





Заливка





Виділення довільної області





Виділення області
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Палітра додаткових кольорів. Можна заготувати 16 додаткових кольрів





Поле "Колір/Залівка"- колір, який змінюється





Додавання обраного кольору в палітру дадаткових кольорів





Крива лінія





Введення тексту





Пензель





Еліпс





Прямокутник





Лінія





Розпилювач





Олівець





Вибір кольору





Палітра
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Список останніх файлів, що редагувалися
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Команди підготовки малюнка до друку





Команди роботи з файлами





Лінійки прокрутки





Робоче поле





Координати поточного положення курсору





Рядок підказки





Панель палітра





Панель налаштовування інструментів





Панель інструментів





Рядок меню





Заголовок вікна





Шкала яскравості





Матриця визначення кольору. Визначає відтінок і контраст
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